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Wprowadzenie, cykl zycia oprogramowania, podstawy
; ; testowania oprogramowania, typy testow.
L Wprowadzenie do-testowania Role i odpowiedzialnosci w procesie testowym. +4
Podstawy techniczne. Testowanie w oparciu o ryzyko
Techniki projektowanie testow. Techniki
2 Techniki projektowania testow czarnoskrzynkowe, biatoskrzynkowe, oparte na 14
doswiadczeniu. Praca z dokumentacjg testowg
Relacyjny model organizacji bazi danych. Komunikacja
3 Bazy danych miedzy uzytkownikiem lub aplikacjg, a relacyjng bazg 7
danych za pomoca jezyka SQL.
Techniki prowadzenia testéw z uwzglednieniem
4 Agile i Waterfall roli testeréw w projektach. Agile Manifesto. Scrum, 7
Kanban, Waterfall.
: Testowahie wspierane Repozytor}a wymagan, test.ow i incydentow. N.arzedz,la .
narzedziami wspomagajace debugowanie oraz raportowanie testow.
Zajecia praktyczne
. . Wprowadzenie do programowania w Javie. Podstawy
6 ATTOMTaty Zacjartestow Selenium WebDriver. Testowanie w metodyce BDD. z8
; . Projekt do przetestowania, polegajgcy na zastosowaniu
7 Automatyzacja testow zdobytej wiedzy w praktyce. 14
Podstawy testowania. Testowanie w cyklu zycia
3 Projekt podsurmowujacy oprogramowania. Statyczne techniki testowania: v

Techniki projektowania testéw.Zarzgdzanie
testowaniem. Narzedzia wspierajgce testowanie.




